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Project   Title:  EOG   circuit   which   will   detect   movement   in   the   eye   to 

communicate   by   controlling   an   app 
  
Team:  Greggory   D’Ambrosca,   Project   Manager 
  Ryan   Ivone,   Hardware   Engineer 
  Peter   Cerce,   Software   Engineer 
  
Abstract:  The   problem   that   we   are   addressing   is   trying   to   get   people   who   do 

not   have   the   normal,   moving   functions   of   their   body   to   be   able   to 
communicate   effectively   and   to   be   able   to   perform   some   functions 
that   they   normally   would   not   be   able   to   do.   This   is   a   common 
problem   for   people   with   paralysis.   We   will   be   building   upon   a 
project   that   had   been   started   a   few   years   back.   In   order   to   try   and 
solve   this   problem,   we   have   to   try   and   make   improvements   to   a 
circuit   which   was   made   to   measure   the   dipole   moments   given   off 
by   blinking   and   movements   of   the   eye.   We   have   to   try   and   make 
the   signals   stronger   and   more   distinguishable   to   allow   a   simple 
appliance   to   be   able   to   read   them   separately.   

  
Innovation:  Our   idea   for   this   project   is   to   be   able   to   apply   different   filters   than 

what   were   previously   used   in   order   to   create   a   stronger   signal 
which   will   be   easier   to   read.   The   goal   is   to   be   able   to   set   it   up   with 
bluetooth   to   be   able   to   get   the   information   given   on   a   wireless 
device.   With   the   information   collected   on   the   device,   we   want   to 
create   an   app   that   displays   certain   words   or   phrases   based   on   the 
sequence   of   the   signals. 

  
Materials:  ­Electrodes 

­Bluetooth   modem 
 

  
Subtasks:                     ­   Build/Understand   the   circuit   from   previous   years 

­Test   circuit   and   gather   data. 
­Improve   and   build   upon   previous   circuit   to   get   more   precise 
results 
­   Add   bluetooth   and   write   code   to   get   data   displayed   on   wireless 
device 
 

  



Timeline:  Use   the   template   from   the   course   webpage.   Add   additional 
subtasks   for   your   project   and   construct   the   timeline   accordingly. 
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